Era komputera

W jednym z badan 40 procent sposrod dzieci ko-
rzystajacych z internetu deklaruje, ze spedza przed
monitorem od 1 do 3 godzin dziennie, ok. 20 procent
poswigca na te aktywnos¢ ponizej godziny, ale podob-
ny odsetek — ponad 6 godzin! Uwzgledniajac nawet
to, Ze odpowiedzi tych dzieci na internetowg ankiete
nie s3 w pelni miarodajne oraz to, ze badana grupa
obejmowata szerszy przedziat wiekowy, dane te do-
bitnie podkreslajg rolg komputera w zyciu uczniéw.
Edukacja informatyczna odbywa si¢ gtéwnie w domach,
dlatego tak wazne jest stanowisko rodzicow w tej spra-
wie. Troska o wykorzystanie wszystkich dobrodziejstw
wynikajacych dla dziecka z kontaktu z komputerem
musi t4czy€ sie tu z petng kontrolg i bacznym unikaniem
zagrozen ptyngcych z tego samego Zrodta.

Jakie korzysci i niebezpieczeristwa niesie ze sobg
korzystanie przez drugoklasiste z komputera? Zalety
wlasciwie zamykajg sie w szeroko rozumianej eduka-
cji, natomiast wady rozciggajq si¢ na rozwdj fizyczny,
zagrozenia dla zdrowia, problemy natury emocjonalngj
i spoleczne;j. Edukacjg jest juz sama mozliwos¢ wyko-
rzystywania wspélczesne; technologii informatycznej
— dziecko oswaja sig¢ z obstugg komputera, zasadami
pracy, dziataniem klawiatury oraz programow. Dzigki
temu tatwiej przyswoi wszelkie nowinki z tego zakre-
su, bedzie otwarte na wykorzystywanie komputera
W codziennym Zyciu. Bogata £ama programow, gier oraz
portali edukacyjnych, z ktérymi mozna sig zapoznaé
dzigki komputerowi, zapewnia edukacje sensu stricte.

aterialy te czgsto oparte §9 0 programy nauczania
przeznaczone dla odpowiednie;j grupy wiekowe;j.
W atrakcyjnej formie pozwalajg dziecku polaczy¢ na-
ike z zabawa. Skutkuje to zachetg do dalszej pracy,
przyja latwiejszemu zrozumieniu i zapamigtaniu przy-
wajanych tresci. Wazny jest réwniez, fakt, ze ta drogg
nozna dobiera¢ tematy czy zadania dostosowane do

specyficznych potrzeb lub zainteresowar dziecka.
Pracujac zkomputerem, mozna powtarzac okreslo-
ne ¢wiczenia az do poprawnego ich wykonania
inikt si¢ przy tym nie denerwuje. Jednoczesnie dziec-
ko jest motywowane do samodzielnosci w rozwiazy-
waniu probleméw, przewaznie ma Jasng zwrotna infor-
macj¢ o powodzeniu w kolejnych zadaniach, a rodzice
mogg bardzo dokladnie sledzi¢ postepy, oceniaé moz-
liwosci i odkrywac talenty swojej pociechy. Profesjo-
nalnie opracowane pomoce utatwig utrwalenie zasad
ortografii, tworzenia ulamkéw, Czy przyswojenie stow-
nictwa jezyka obcego. Jednakze oceng, na ile wartos-
ciowy jest dany materiat, muszg zajacé sie rodzice.
Kryteria, ktére powinny spehiaé informatyczne po-
moce dydaktyczne, obejmujg m.in. tatwosé w korzysta-
niu z nich przez dziecko, zréznicowang trudnosc zadar,
estetyczng grafike i poprawnosé merytoryczng.
Pomimo wszystkich zalet, komputer nie zastapi
dziecku szkoly, rodzicéw ani przyjaciot. Diugie go-
dziny przed monitorem szkodliwie wplywajg nia nie-
dojrzaty jeszcze uktad nerwowy (szczegélnie wzrok),
takze weigz migkkie kosci dziecka mogg latwo ulec
znieksztalceniu w wyniku niewlasciwe; postawy (trze-
ba zwracaé na nig baczng uwage nie tylko przed kom-
puterem). Pewnym zagrozeniem jest tez zbytnie zaan-
gazowanie sie dziecka w wirtualny $wiat, ktéry z czasem
moze sta¢ si¢ wazniejszy od tego realnego. Dzieci
nadmiernie korzystajace z komputeréw s narazone na
problemy w relacjach z réwiesnikami, osamotnienie,
poczucie wyobcowania i bezradnosci wobec codzien-
nych spraw, a jednoczesnie na przejmowanie wzorcéw
niewlasciwych zachowar z gier budujgcych fabute na
przemocy. Przy uwaznym i konsekwentnym prowa-
dzeniu dziecka mozna jednak sprawic, by ogélny bilans
kontaktéw z komputerem byt dla malego ucznia jak
najbardziej korzystny.
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